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Drei Jahre 3D Forum – 2009-2011 

Die Entwicklung der Fachforen für 3D Technologie der INCAS Training und Projekte GmbH & 

Co. KG im Laufe der vergangenen drei Jahre und die Schwerpunkte des 3D Forum 2011: Wie 

nutzen wir in Zukunft das TV? Welche Möglichkeiten bieten zukünftige Displays? Wie 

interagieren wir mit dieser Technik? Und wie können wir die neue Räumlichkeit noch besser 

als bisher nutzen? 

Krefeld, 16.10.2011. Die INCAS Training ist ein stark wachsendes Unternehmen in einem Bereich, der 

einem permanenten Wandel unterworfen ist, der Informationstechnologie. Durch die breite 

branchenübergreifende Aufstellung der Kunden und Themen der Trainingssparte kamen und kommen 

immer wieder Querdenker in den Seminaren der INCAS dazu, Einblicke in Methoden und Konzepte 

anderer Branchen zu erhalten, die außerhalb der Trainings so nicht aufeinander treffen würden. Dies 

führte in der Vergangenheit zu so viel innovativem Potential, dass man 2009 für den umfangreichen 

Bereich des Software und Hardware geprägten 3D-Umfelds einen noch größeren Basar für den 

Ideenaustausch schaffen wollte. Dies war der Startschuss für das erste 3D Forum im „Malkasten“ in 

Düsseldorf im August 2009. Den 200 Teilnehmern wurden dort Lösungen und Projekte aus den 

Bereichen 3D vorgestellt, die sich in den verschiedensten Bereichen einsetzen ließen, so auch im 

Internet. Der Schwerpunkt lag noch auf Nicht-Echtzeit-Lösungen. Mit sechs Referenten wurde in der 

halbtägigen Veranstaltung ein buntes Programm geboten, das weiterhin unter www.3d-forum-2009.de 

zu finden ist. Die wenigen Themen rund um Echtzeit-Grafik fanden aber mit Abstand den meisten 

Zuspruch, und so wurde das 3D Forum 2010 in Lindlar thematisch nur auf dieses Zukunftsfeld 

ausgerichtet. 

Das 3D Forum 2010 (www.3d-forum-2010.de) konnte durch den neuen Standort bei der Lang 

Academy in Lindlar und dem neuen Partner LANG AG deutlich an Qualität gewinnen. Hier stand nun 

auch die Technik für einen stereoskopischen Blick auf die Vorträge zur Verfügung und dies wurde 

rege von den Referenten genutzt. In der nun ganztägigen Veranstaltung stellten acht Referenten 

Produkte und Best-Practice-Beispiele ihrer Arbeit vor, die aus vermeintlich verschiedenen Bereichen 

in dem Forum zusammen gefunden haben. Das enge Zusammenspiel von Technik, Software, guten 

Ideen und durchdachter Umsetzung inspirierte die 250 Teilnehmer und es folgten im vergangenen 

Jahr viele neue Kooperationen, die ohne das Forum als Kontaktbörse nicht zustande gekommen 

wären.  

Dieser Gedanke des Networkings wird im 3D Forum 2011 (www.3d-forum-2011.de) noch weiter in den 

Mittelpunkt gerückt. Wieder wird die Veranstaltung zeitlich verlängert, um für die 300 Besucher den 

vielfach gewünschten erweiterten Raum für Gedankenaustausch und Gespräche zur Verfügung zu 

haben. Es werden wieder neue Produkte und Technologien vorgestellt, auch die Praxis kommt nicht 

zu kurz. Das Forum zollt auch dem immer noch wachsenden 3D-Markt in der Film- und 

Fernsehunterhaltung Tribut und legt speziell in diesem Bereich einen Schwerpunkt. Es geht in 2011 

aber nicht nur um bestehende Technologien: In vielen Vorträgen kommen Sprecher aus dem 

universitären und forschenden Bereich zur Sprache und werfen mit ihren individuellen 

Forschungsgebieten einen Blick in die Zukunft. Wie nutzen wir in Zukunft das TV? Welche 

Möglichkeiten bieten zukünftige Displays? Wie interagieren wir mit dieser Technik? Und wie können 

wir die neue Räumlichkeit noch besser als bisher nutzen? Dies sind Fragen, die zusammen gehören 

und doch aus verschiedenen Fachbereichen stammen. Diese Elfenbeintürme der einzelnen 

Fachrichtungen an einem Tag transparent zusammen zu führen ist das erklärte Ziel der 3D Foren und 

gelingt auch wieder am 20. Oktober 2011 – dem Tag des 3D Forum 2011. 

  



 

Über LANG ACADEMY 

Die LANG ACADEMY ist eine Weiterbildungseinrichtung für die Veranstaltungstechnik mit dem 
Schwerpunkt „visuelle Präsentation“. Die LANG ACADEMY veranstaltet und entwickelt Schulungen, 
um dem erhöhten Bedarf an Weiterbildung für die Veranstaltungstechnik gerecht zu werden. In 
Kooperation mit privaten und öffentlichen Aus- und Weiterbildungsstätten sowie Hochschulen werden 
Schulungsinhalte praxisnah und anwenderorientiert durchgeführt. Die Orientierung an den 
Marktbedürfnissen ist Maßstab für die Umsetzung. Weiteres unter: http://www.lang-academy.com 

 

Über INCAS Training und Projekte GmbH & Co. KG 

Die INCAS Training und Projekte GmbH & Co. KG ist einer der führenden herstellerunabhängigen 
Anbieter für Qualifizierungsmaßnahmen in Deutschland in den Bereichen Kreativ, 3D und 
Echtzeitgrafik-Trainings. Mit über zwölfjähriger Erfahrung in offenen Seminaren, Firmenseminaren und 
Zertifizierungen wurden von INCAS bereits tausenden zufriedenen Teilnehmern neue Techniken und 
Denkansätze für ihre Arbeit vermittelt. Der Leitsatz der INCAS Training ist, dass ihre Kunden neben 
dem messbaren Nutzen der Schulungs-, Beratungs- und Projektleistung vor allem absolute Integrität 
und Transparenz erwarten und schätzen. Weiteres unter: www.incas-training.de 
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